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Le jeu de l’enveloppe

8 - 3045-60 min. ilôts

DESCRIPTION

Activité collaborative où les groupes proposent des solutions à différentes 
questions en les glissant dans des enveloppes qui circulent. Chaque groupe 
synthétise ensuite toutes les réponses reçues pour sa question initiale.

DÉROULÉ

1.	Chaque groupe reçoit une enveloppe avec une question
2.	Le groupe propose des réponses et les glisse dans l’enveloppe. 
3.	Les enveloppes circulent vers le groupe suivant qui doit répondre à sa 

nouvelle question sans regarder les réponses précédentes 
4.	Le processus se répète jusqu’à ce que chaque groupe ait traité toutes les 

questions
5.	Chaque groupe ouvre son enveloppe initiale, lit toutes les propositions et 

réalise une synthèse et la présente.

OBJECTIFS

	√ Développer la créativité collective
	√ Confronter différentes perspectives
	√ Synthétiser des idées
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RÔLE DE L’ENSEIGNANT·E

RÔLE DE L’ÉTUDIANT·E

CONSEILS / VARIANTES

	√ Préparer les questions en amont et les placer dans les enveloppes
	√ Organiser la constitution des groupes
	√ Chronométrer chaque phase de réflexion
	√ Superviser la circulation des enveloppes
	√ Animer les présentations finales

	√ Imposer un nombre minimum/maximum de réponses par groupe pour 
dynamiser la réflexion 

	√ Intégrer l’IAg : 
•	 	Créer un groupe virtuel IA et retrouver les propositions du groupe virtuel
•	 	Comparer les propositions des groupes avec celles générées par l’IA 
•	 	Discussion sur les différences d’approche (humain vs machine)

	√ Préparer les questions en amont et les placer dans les enveloppes
	√ Organiser la constitution des groupes
	√ Chronométrer chaque phase de réflexion
	√ Superviser la circulation des enveloppes
	√ Animer les présentations finales

Vous avez une question ou une remarque 
concernant cette fiche ?
Vous avez une proposition de fiche ?
Contactez nous : sup@univ-ubs.fr

Plus de fiches sur : https://sup-ubs.fr/documentation/les-fiches-pedagogiques-pretes-a-lemploi/


